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07/20 -8,242 8,355 -1,033

07/19 29,326 -34,534 -1,873

07/18 15,435 -15.508 -10

07/17 9,341 -3,556 -5,785

07/14 25,279 -18,854 -7,156

07/13 -4,435 28,973 -7,920

구 분 2015 2016 2017E YoY 1Q16 2Q16 3Q16 4Q16 1Q17 YoY

매출액 266 407 749 85.0% 80 87 91 148 175 118.1%

휴대폰도용방지 209 228 215 -5.7% 57 56 58 56 54 -5.6%

로그인플러스 46 49 58 18.4% 10 15 17 19 21 110.0%

간편결제매니저 7 60 98 63.3% 12 12 12 13 13 10.7%

기타 4 14 61 332.1% 1 4 3 7 8 535.1%

세틀뱅크 - 56 317 466.1% - - - 54 79 -

영업이익 110 159 256 61.0% 34 36 41 49 52

영업이익률 41% 39% 34% -

순이익 88 115 203 79.1% 29 31 34 24 48

EPS(지배주주순이익 감안) 835 916 1,372 90.1%

PER 19.64 16.37 14.58
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간편 송금
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최근 유저 간 아이템 거래가 불가능한 롤과 오버워치의 흥행으로 아이템 거래시장은 정체기를 겪고

있었다. 하지만 2017년 하반기부터, 리니지 M이 대히트를 기록했고, 대형 인기 게임인 리니지 이터널,

로스트 아크의 출시가 예정되어 있다. 아이템 거래가 활성화될 모바일 MMORPG 대작들이 줄줄이

출시되며 게임 아이템 거래 시장이 본격적으로 성장할 것으로 전망된다. 이러한 배경 하에서 동사의

로그인플러스와미뮤의수혜가예상된다.

게임아이템거래가활성화되면동사의로그인보안서비스인로그인플러스의이용자수가늘수밖에

없다. 사용자들이 해킹에 민감해져 철저한 보안을 원하기 때문에 자연유입이 증가할 뿐 아니라

아이템매니아등제휴사이용객이늘어제휴광고의노출도가증가하기때문이다. 이는 1) 로그인플러스

제휴사의 80%가게임사인것과, 2) 작년 4분기거래소기능이있는리니지2 레볼루션이출시된후로그인

플러스 매출액이 6% 성장한 것으로 미루어 짐작할 수 있다. 이에 따라 동사의 로그인 플러스 매출은

거래소 기능이 있는 리니지M과 하반기 이어지는 게임들로 인해 지속적으로 성장하여 17년 매출

58억원(Yoy+18.4%)을 달성할것으로전망된다.
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앱플레이어인 미뮤는 2분기 일일 이용자가 40% 증가하였고 설치횟수가 276% 증가하여 누적 다운로드

수 376만명을 달성하였다. 모바일 게임인 MMORPG가 인기를 누리면서 게이머들이 배터리를 크게

소모하지 않고 PC에서 오랫동안 플레이 할 수 있도록 구동시켜주는 앱플레이어를 선호하는 추세가

두드러지고 있기 때문이다. 리니지 M의 흥행과 추후에 나올 모바일 게임들로 인해 그 성장률은 더욱

가파르게오를예정이다. 미뮤의수익대부분은광고에서창출되는데, 지난해말에는제이앤피게임즈와

광고영업에 대한독점계약을 체결하여올 2분기부터광고수익이발생할 것이며올해 20억원의매출이

전망된다.
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구분 1Q16 2Q16 3Q16 4Q16 1Q17

이용건수 63 118 149 243 312 

이용금액 2,288.8 4,657.5 7,918.9 12,219.9 17,604.3 
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가입자수 17년 1월 17년 2월 17년 3월 17년 4월 17년 5월 17년 6월 17년 7월 17년 8월 17년 9월 17년 10월 17년 11월 17년 12월

간편결제매니저 969,000 1,006,000 1,043,000 1,080,000 1,117,000 1,154,000 1,191,000 1,228,000 1,265,000 1,302,000 1,339,000 1,376,000 

로그인플러스 622,666 633,999 645,332 656,665 667,998 679,331 690,664 701,997 713,330 724,663 735,996 747,329 

주식투자노트 35,596 37,894 40,192 42,490 44,788 47,086 49,384 51,682 53,980 56,278 58,576 60,874 

(단위: 천 원) 2016 2017E

가상계좌 17,017,835 20,302,375 

간편계좌결제 3,141,754 4,297,291 

펌뱅킹 2,094,503 2,396,412 

전자결제 1,832,690 2,506,753 

기타 2,094,503 2,162,758 

(단위: 천 원) 2016 2017E

간편결제매니저 6,031,315 9,849,000 

로그인플러스 4,875,810 5,753,979 

주식투자노트 1,461,032 4,501,826

휴대폰번호도용방지서비스 22,760,475 21,541,080 

미뮤 - 2,000,000 



6

별도 (단위:천원) 17년 민앤지

매출액 43,195,885 

영업비용 26,716,655 

영업이익 16,479,230 

기타수익 132,532 

기타비용 437,587 

금융수익 327,109 

금융비용 292,057 

법인세비용차감전순이익 16,209,227 

법인세비용 3,031,125 

당기순이익 13,178,102 

연결제무재표 (단위:천원) 17년

매출액 74,861,474 

영업비용 49,405,670 

영업이익 25,455,804 

기타수익 146,311 

기타비용 730,575 

금융수익 581,222 

금융비용 307,358 

법인세비용차감전순이익 25,145,404 

법인세비용 4,587,199 

당기순이익 20,248,205 

EPS (지배주주순이익감안) 1,372 
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